Rapport de bataille du 2024-04-13 Slaves to Darkness vs Nurgle
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Liste de Elp

- Army Faction: Slaves to Darkness

e Ost de I'Elu Eternel (Légions des Ténébres) :

BATAILLON : REGIMENT DE BATAILLE

[Général] 150
PRINCE DEMON ESCLAVE DES TENEBRES

Mo Bl Sa Br
8" 103+ 10
Equipement : Ailes, Hache Démoniaque

Aptitudes : Aura du Chaos, Champion Immortel, Epée Infernale, Les Cranes des Ennemis Vaincus
Mots clés : CHAOS, DEMON, HEROS, MARQUE DU CHAOS, PRINCE DEMON, NURGLE

SEIGNEUR DU CHAOS SUR KARKADRAK 180

Mo Bl Sa Br
o[ 9 [3+] 9
Equipement : Corne et Griffes Déchiquetantes, Hache Maudite, Lame Démon-liée
Aptitudes : Démon-lien, Fureur Destructrice, Les Chevaliers du Chaos, Monture (Karkadrak), Plate Gravée de Runes

Artefacts : [Trophées de la Conquéte] La Couronne du Conquérant
Mots clés : CHAOS, HEROS, MARQUE DU CHAOS, MORTEL, OEIL DES DIEUX, SEIGNEUR DU CHAOS, KHORNE

SEIGNEUR SORCIER DU CHAOS 120

Mo Bl Sa Br
5" |5 |a+] 8
Equipement : Baton de Sorcier (Seigneur Sorcier), Lame Runique du Chaos
Aptitudes : Sorcier 1 Sort, Visions d'Oracle
Saison : [Domaine du Givre Primitif] Blizzard Impitoyable

Sorts : [Core] [Sort] Bouclier Mystique, [Core] [Sort] Trait magique , Pouvoir Démoniaque
Mots clés : CHAOS, HEROS, MARQUE DU CHAOS, MORTEL, OEIL DES DIEUX, SEIGNEUR SORCIER DU CHAOS, SORCIER, NURGLE

CHEVALIERS DU CHAOS (5) 220

Mo Bl Sa Br
10"| 3 [3+] 7
Equipement : Lance Maudite (4), Sabots Ecrasants (Cavaliers) (4), Lance Maudite, Sabots Ecrasants (Cavaliers)
Aptitudes : Bouclier Runique du Chaos, Cavaliers de I'Effroi, Charge Empaleuse (Chevaliers), Monture (Destrier de Guerre), Chevalier
Funeste, Porte-étendard (Relance), Musicien (Chevaliers)
Artefacts : [lcénes du Chaos) La Banniére de Rage
Chevalier Funeste
Porte-étendard
Sonneur de Cor
Mots clés : CHAOS, CHEVAUERS DU CHAOS, MARQUE DU CHAOS, MORTEL, KHORNE

FURIES (6) 80

Mo Bl Sa Br
12" 2 |6+ 6
Equipement : Dagues et Griffes Acérées

Aptitudes : Lutins Sournois, Vol
Mots clés : CHAOS, FURIES, UNIVERSEL




GUERRIERS DU CHAOS (10) 180

Mo BI Sa Br
5| 2 |3+] 7
Equipement : Arme Meutriére (10)
Aptitudes : Bouclier Runique du Chaos, Porteurs de Désolation, Champion (At), Porte-étendard (Relance), Musicien (Course/Charge)
Artefacts : [Icones du Chaos] L'lcdone Corrodante
Champion Exalté
Porte-étendard
Sonneur de Cor
Mots clés : CHAOS, GUERRIERS DU CHAOS, MARQUE DU CHAOS, MORTEL, NURGLE

LES TYRANS DE LA SPIRE (9) 70

Mo Bl Sa Br
5| 14+ 6
Equipement : Armes de Gladiateur
Aptitudes : Battez-vous pour la Gloire, Vétérans des Fosses, Champion (Cultistes), Champion (Dégats), Champion (Dégats)
Champion de la Fosse
Chasseur de Tétes

Destructeur Bestigor
Mots clés : CHAOS, CULTISTES, MORTEL, TYRANS DE LA SPIRE, UNIVERSEL

1000 points - 33 Figurines = 7 unités




Liste de Kristof

- Army Faction: Nurgle

e Garde Bourdonnante (Puanteur Ecoeurante) :

BATAILLON : REGIMENT DE BATAILLE

| Heros |

[Général] 310
BLOAB LE RANCE

Mo Bl Sa Br
* 12 4+ 9

Blessures Mouvement Vile Bile Griffes Monstrueuses
0-6 8" 2+ 5
7-9 7" 3+ 4
10-11 6" 4+ 3
12+ 5 5+ 2

Equipement : Faux du Moissonneur, Griffes Monstrueuses, Vile Bile
Aptitudes : Carillons de Chuchoteur, Monture (Bloab), Mouche-démons, Sorcier
Sorts : Miasmes de Pestilence, [Malsanité] Inspiration Rances

SEIGNEUR DES AFFLICATIONS : “Kristo le beau" 230
Mo Bl Sa Br
8' 8 3+ 10

Equipement : Griffes, Rostre et Dard, Pique Fétide
Aptitudes : Incubarda, L'Essaim Attaque, Monture (Seigneur des Afflictions), Ruine et Ravages (Seigneur des Afflictions), Vol
Artefacts : [Artéfacts de Contagion] Grommelarve

| Unités
BOURDONS DE LA PESTE (3) 200
Mo Bl Sa Br

8" 5 5+ 10

Equipement : Epée Pestilentielle (Bourdons de la Peste) (3), Griffes, Rostre et Dard, Téte de Mort
Aptitudes : Explosion Putrides, Monture (Mouches), Vol, Champion, Porte-étendard (Démons), Musicien
Pestifére

Porte-étendard

Sonneur de Cloche

PORTEPESTES (10) 120
Mo Bl Sa Br

4" 2 6+ 10

Equipement : Epée Pestilentielle (Portepestes)
Aptitudes : Musicien, Champion

Flatiste

Porte-étendard

Pouacre

ROUILLARQUES PUTREGOUILLES 120
Mo Bl Sa Br
8' 8 4+ 8

Equipement : Arme Corrodée, Griffes, Rostre et Dard
Aptitudes : Elite, Inexorables Assaillants, Monture (Mouches), Ruine et Ravage (Rouillarques Putregouilles), Vol

| Total
980 points - 16 Figurines - 5 unités




Déploiement :




Résultat : Match Nul




