
Rapport de bataille du 2024-01-26 Stormcast vs BoC 
Liste de Sundstar 
Army Faction: Stormcast Eternals 
Army Type: Scions of the Storm 
Subfaction: Tempest Lords 
Grand Strategy: Draconith Defiance 
Triumph: Inspired 
LEADERS 
Krondys (520) 
      
Spells: Starfall 
Knight-Draconis (300)* 
      
General 
Command Traits: Master of Magic 
Artefacts of Power: Arcane Tome 
Mount Traits: Celestial Instincts 
Celestant-Prime (330)* 
BATTLELINE 
Stormdrake Guard (340)* 
      
Stormdrake-Prime 
Drakerider’s Lance 
Prosecutors with Celestial Hammers (110)* 
      
Prosecutor-Prime 
Celestial Hammer and Sigmarite Shield 
Grandweapon 
Prosecutors with Celestial Hammers (110)* 
      
Prosecutor-Prime 
Celestial Hammer and Sigmarite Shield 
Grandweapon 
OTHER 
Stormdrake Guard (Single) (170)* 
      
Stormdrake-Prime 
Drakerider’s Warblade 
ENDLESS SPELLS & INVOCATIONS 
1 x Everblaze Comet (90) 
CORE BATTALIONS 
*Battle Regiment 
TOTAL POINTS: 1970/2000 
 
 
 



Liste de Kristof 
 
 
 
Army Faction: Beasts of Chaos 
Subfaction: Allherd 
Grand Strategy: Sever the Head 
Triumph: Inspired 
LEADERS 
Great Bray-Shaman (100)* 
      
Spells: Titanic Fury 
Doombull (180) 
      
General 
Command Traits: Bestial Cunning 
Artefacts of Power: Brayblast Trumpet 
BATTLELINE 
Gors (220)* 
      
Foe-render 
Paired Hacking Blades 
Gors (220)* 
      
Foe-render 
Paired Hacking Blades 
Bullgors (420) 
      
Man-splitter Great Axe 
BEHEMOTH 
Chimera (180) 
Cygor (210)* 
Chimera (180) 
OTHER 
Ungor Raiders (130) 
      
Halfhorn 
Ungor Raiders (130) 
      
Halfhorn 
TERRAIN 
1 x Herdstone (0) 
CORE BATTALIONS 
*Battle Regiment 
Battle Regiment 
TOTAL POINTS: 1970/2000 



Déploiement sur Effondrement de Nexus: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tour 1 des BoC : 
 
(Errata sur la photo : le héros doombull est  
placé en embuscade et non sur la table) 
 
Le Stormdrake Guard (Single vert) se fait tirer 
dessus par le général Doombull et les ungors 
raiders en embuscade. 
 
Course de toute l’armée qui prend 4 objectifs 
et le centre de la table pour faire sa tactique de 
bataille.  
 
Une chimére en embuscade charge le  
Stormdrake Guard (Single vert) 
 
Des ungors raiders se placent dans les ruines. 
 

Score : 5 pour les BoC 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Tour 1 des Stormcast : 
 
Tous les stormcasts avancent. 
Le Knight-Draconis charge les ungors raiders 
et les détruit. 
 
Krondys charge la chimère qui est tué. 
 

Score : 4 pour Stormcast 
 

Score : 5-4 pour BoC 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



Tour 2 des Stormcast : 
 
Les 2 objectifs du côté des BoC sont retirés par 
le joueur Stormcast grâce au scénario. 
 
Tous les Stormcast chargent les Gors de droite 
et les massacrent. 
Les Prosecutors chargent les Gors de gauche, 
mais ils se font massacré. 
Le celestant prime charge le cygor et le laisse à 
1 point de vie sur 16. 
 

Score : 9 pour Stormcast 
 

Tour 2 des BoC : 
 
Le Stormdrake Guard (Single vert) se fait tirer 
dessus par le général Doombull et il est tué. 
 
Les ungors raiders blessent les Stormdrake  
Guard par 2. 
 
La chimére charge le celestant prime et se fait 
tuer en protégeant ainsi le cygor. 
 

Score : 10 pour BoC                     
Score : 10-9 pour BoC 
 

Tour 3 des Stormcast : 
 
Charge de tous les Drake Stormcasts sur les gors  
qui sont massacrés. 
 

Score : 14 pour Stormcast 
 

Tour 3 des BoC : 
 
Les 2 Stormdrake Guard se font tirer dessus par le général Doombull et la dernière unité d’ungors raiders. 
L’un est tué. 
 
Charge des minotaures sur le dernier des 2 Drakes qui est tué par les touches d’impact. 

Score : 14 pour BoC                     Score : 14-14 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
Erreur : je ne pouvais pas faire arriver mon doombull ici, mais il devait etre placer en bord de table, ceci n’a 
aucune incidence sur la game, car il meurt au tir sans charger.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

Tour 4 des Stormcast : 
 
Charge de tous les Drake Stormcasts 
sur les minotaures qui sont massacrés. 
 

Score : 19 pour les 
Stormcast 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



Tour 4 des BoC : 
 
Belle charge des gors qui ont failli tuer le Celestant Prime 
 

Score : 16 pour BoC     
Score : 19-16 pour les Stormcast 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tour 5 des Stormcast : 
 
Score : 24 pour les Stormcast 
 

Tour 5 des BoC : 
 

Score : 16 pour les BoC     
 
Les Stormcast ont réussi leur grande stratégie. 

Score final: 27-16 pour les Stormcast 



Commentaires de Sundstar : 
 
C'était super hier soir, beaucoup de monde et ça vivait, ça jouait dans la bonne humeur, et @Kristof t'en as 
pensé quoi ? me suis bien amusé et t'es un adversaire agréable, ultra chill 
 
Commentaires de Kristof : 
 
Très belle game, j’ai tenu jusqu’au tour 4 et n’est rien lâché. 
J’ai fait les erreurs 

 de poser mes Ungors raiders dans les ruines au premier tour, ce qui lui a permis de me les charger 
et de prendre l’objectif ; 

 d’oublier un tir de la chimère au tour 1 qui aurait pu tuer son Drake vert et me faire un gagner un 
tir en embuscade ;  

 d’oublier ma pose gratuite avec l’artefact de mon général d’une unité d’Ungors raiders qui aurait 
permis de reprendre un objectif au tour 4 et de prendre 1 ou 2 points en plus ; 

 de ne pas séparer mon unité de 6 minotaures en 2 de 3 pour me permettre de les séparer et faire 2 
menaces sur la table, ainsi que contourner l’objectif du centre. 

 

 
 
 
 
 
 
 


